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Voici les controles de base du jeu. Maitrisez-les tous pour mieux jouer.

BOUTOX R
Mettse e jeu en Pause Voir le point de chute de la balle
BOUTONS €

s Sélechanner uné partie
en 9 ou 18 coups

* Placer kes pans

* Vour le parcours

BOUTON A
* Frapper la balle

« Confirmes la sélection

g Changer le point BOUTON B

d'impact sur la balle Changer le coup :

Marmal f Coup en puissance
+ Al Voir la cane
Mamal § Coup d spproche

(prés du green)
Coune / Moyenne / Longue portée
(putrers)

du parcours

STICK ANALOGIQUE Annuler |3 sélection
Changer le club et la visée
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Il y a de nombreux modes de jeu.
Vous pouvez jouer a chacun d’entre eux en suivant ces étapes:

Insérez la cartouche de jeu comectement &t placez lintemupteur d: votre Mintendo® sur la
position ON. {Ne touchez pas au stick analogique). Quand vous appuyez sur START pendant
lécran d'introduction, l'écran Titre apparait. Appuyez & nouveay sur START pour accéder au
Menu Principal, Sur 'écran du Menu Principal, choisissez le nombee des personnages avec
lesquels vous souhaitez jouer et appuvez sur le Bouton A pour accéder i I'écran de sélection
des personnages.
ASHOINIR VO FERSUNNAL

Choisissez vos personnages. Lors de parties 3 | joueur, vous ne pouvez au débul choisir que
parmi quatre personnages. Loss de parties 3 2. 3. ou 4 joueurs, vous pouvez choisir parmi dix
personnages. ['autres personnages deviendront disponibles quand vous surez atteind cerlaing

objectifs dans le jeu. Plussurs joueurs peuvent choisir le méme personnage. Appuyez sur le
Bouton A tout en mantenant le Bouton R enfoncé pour choisir des personnages contrdlés par

[a machine.

Une fois que les personnages ont éLé

choisis, Fécran de Mode de Jeu apparait, | Mo L T "'1:*'1

; be ]
Choisissez le Mode dans lequel vous - “m_.‘m

souhaitez jouer, Les Modes disponibles | :

vanent selon le nombee de joueurs (vor | * Manette sdec & Sos

ci-dessous). Inclinez le stick analogique Lo el BT ¥
a gauche ou i droite pour choisir le mode | perse - o E‘I‘I}ﬁrr :
de jeu et appuyez sur le Bouton A powr | | R _. e it .“. i
(l}ﬂriﬂmr. | | i a b febied]cady, oo a

MODES DISPOKIBLES

| joueur Teurnament * Get Character = Ring Shot + Speed Goll » Stroke »
Mini-Galf = Training

2 joueurs Stroke « Match Game = Skins Match » Club Sots » Mini-Golf

3 ou 4 joueurs Steoke » Skins Match » Club Slots » Mine-Colt

Quand vous avez choisi un mode, vous pouvez choutir votre parcours. Dans certains modes,
ceitans parcowrs seront fermés. Cuand vous aurez atteint cerains objectifs dans le jeu,
les parcours lermés deviendront disponibles. En outre, sefon le mode que vous avez chois,

vous pouvez régler les pans et le handicap A aide des Boutons C.

e
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Chacun des différents modes de jeu est présenté ici. Avant de jouer,
jetez un ceil sur les caractéristiques de chaque mode.

loveurs: > |

Vous gagnez: B COUIRSE Prs
P Birdic Badges

Affrontez de nombreux joueurs dans un Toumol Si vous faies
un Bardie ou miewx sur un tiou, vous recevrez un Birde Badge.
En outre, si vous finissez un toumod avec un bon score, vous re-
otviez des Course Pis {points de parcours), Quand vous aumez
accumulé assez de points, vous pournez jouer le parcours suivant.

/ TouRNAMENT, CARACTERISTIQUES :

Chiand vous faites un bon parcours dans un tOUMGI, YOUS Zagnez
plus e Course P1s que dans les autres modes, Vious ne pouvez pas
accéder & d'autres parcours sans Course Pts, alors accumulez-en le
plus possible. Bonne Chance !

OPTIONS ACCESSIBLES SUR L'ECRAK PAUSE

Si vous appuyer sur _iTHHT durant la partie, I'écran Pause appaniita, ef plusieurs options
sallicheront, Les options disponibles vanent suivant le mode de jeu.

- - TERTEEEamEmEL

® Course View ® Save and Quit
ioir fa cante du parcouars. Sauver volre patic ef quitter.
Chossissez = Continue »
@ Score Card pow repeendre Ju début de @ Change Wind Direction
Alficher bes scores, e tiou, Changer |3 direction du vent.

® Gild Color @ Seart Over @ Change Wind Speed
Changer |2 coubeur de b galle  Recommencer au début du Chanpger la vitesse du vent.
en 3-0. TR T
& Change Weather
@ Controls & Hole Out Changer [a météo
Alficher bes inlomations sur Quitter ce trow.
la manette, & Change Terrain
® End Game Changer la pasition de la
@ Give Up Chusitter L partie. balle (30 départ uniquement).
Cesser de jover ¢ ow,
Lin par 7 sez3 mouté & votre @ Return to Menu
SCON, Retourner au Menu Principal
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P Personnages
b COURSE Prs

Affrontez le personnage dont la silhouette est aflichée sur le par-
cours sélectionndé en Match Game. (Vous pouvez aussi jouer

Femportez sur ce personnage. vous pourrez ['utilises 3 votre |
prochaine parte.

E 'GET CHARACTER, CARACTERISTIQUES

Permet d'augmenter ke nombre de
Ml personnages disponcbles pour le jeu
} | joueur.

Lancez votre balle au travers des anneaux flottant
au dessus du parcours, Quand vous réyssissez

un Ring Shot, un menu de sauvegande appanitra, [
Vous pouvez sauver jusque 4 5 Ring Shots.
Quand vous avez gagné plusiewrs étoiles sur un
PAICOUIS, vouS pouvez jouer le parcours suivant.

/ RING SHOTS, CARACTERISTIQUES

i Méme si vous envoyez votre balle au travers des anneaux, & vous
ne faites pas le trou dans le par, vaus perdrez. Contidlez bien votre




Essayez de finir le parcours aussi vite que possible. Le chronométre
démarre dés le début de la partie, et s'amite quand vous finissez
le 1Beme trow. Tentez de faire e meilleur temps de parcours
et score genéral. S5i vous obtenez un bon score (en moins de
€0 minutes), il sera enregisteé dans Statut au Clubhouse.

1

Si vous essayez juste daller vite, vous
ferez un mauvais parcours. Cependant,
5i vous étes trop concentré sur le score,
vOUS metirez trop de temps. Réfléchis-
sez-y avant de jouer,

Joueurs: LAY
Vous gagnex: P COURSE Prs

Jovez le parcours que vous avez chosi, Vous serez classés selon [
votre score final, Augmentez le nombee de parcours que vous Y
pouvez jouer en accumulant kes Course Prs en Towrnament el dans

les autres Modes,

| /STROKE, CARACTERISTIQUES

Rassemblez deux ou trois amis pour une compétition achamdée,
Réglez des pars pour augmenter encore linténét o
de la parte. \

-




Jovez du putter sur ces parcours de Mini-Golf. Dans Vécran de
séhection du parcours, inclinez le stick analogique 3 gauche et &
droite pour chossir le parcours, et en haut et en bas pour choisir le
type de parcours: FAST, la balle reule vite, GREEN, Mommal, SLOW,
la balle roule lentemenl. Visez be trou Sur ce par 3. S vous n'y
AMMveZ pas en 9 coups, Yous perdez.

;’ Mimi1-GoLr, CARACTERISTIQUES ;‘Fﬂg

Chague trou est entouné de petits murs.
Utilisez-les pour faire rebondr 3 balle [
dans le trow,

lousurs: [
Vous gagnez: P De lentrainement !

Ce mode sert 3 Fentrainement | joueur, Jouez les parcours et les [EEEE
trous que vous aimez autant de fois que vous le désirez, 1l contient

un driving range. de méme que tous les trous de tous les parcours

que vous avez ouverts. Chomisser les trous les plus difficiles et
mMaitnsez-les.

/ TRAINING, CARACTERISTIQUES /4

Vous pouvez changer la météo et refaire les mémes coups. Prenez le
temps d'épudier 13 facon dont le vent affecte la trajectoire de |2 balle

il
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Dans ce mode, le joueur qui fait le trou en meoins de coups que
Son adversaire margue | point. comme dans un dkins Match.

Cependant, en Match Game, si le joueur qui perd ne peut plus
gagner |a partie, méme &n gagnant tous kes trous restants, le jeu est

({MATCH GAaME, CARACTERISTIQUES

Si be jeu est déséquilibré, La partie peut prendre fin au miliey du
parcours. Dans ce mode, |a victoire se décide plus rapidement gue

dans les autres.

Joueurs: > 234
Vous gagnez: b COURSE Pis

Sur chaque trou, le joueur qui finit en moins de coups regoit
une sskinw, Celles-ci sont l'enjeu de la partie. 5°il y a égalité sur
un trou, la skin pour ce trou ira au gagnant du trou suivant

/ SkiNs MATCH, CARACTERISTIQUES /8

Supposez qu'll y ait trois jouewrs et que votre compte de coups est
plus élevé que celui de vos adversaires. 5i les deux autres joueurs
font égalité sur ce trou, la skin pour ce trou sera reportée sur be sui- |
vant, et vous aurez une aulre chance de la gagner,

HARDICAPS

Comme les paris (vou la page suivante), vous pouvez ifger le handicap.

Par exemple. si vous avez un handicap de 36 et que vous Gites 18 tous,

deux coups seront déduits de votre score & chague trou (2 coups ® 18
trous = 38). Comme sur lécran 3 gauche. les trous pour kesguels un handi-

Cap 5 apphaue sont sspnaés par une marque blanche o la carte de soose.
Les trous pour lesquets un doubde handicap sapplgue sont Sgnakés par dewd margues blandhies.,
2
( Emulation64.fr




Affrontez d'autres joueurs dans le style Skins Match. Une machine
i sous détermine guels clubs vous pourrez utiliser sur chague trou

(ke putter est boujours disporable). Appuyez sur le Bouton A pour
stopper la maching. 51 vous jouez avec des amis. Wous [ToUversz

ce mode épatant.

/ CLus SLoTs, CARACTERISTIQUES 10

l Le cylindre de gauche sur [a machene & sous tire vos bos, le cylindre
§ du mibeu tire vos lers longs, et le cylindre de droite tie vos fers
B courts. 5i vous pvez trois étodles, vous pouvez utiliser tous vos clubs!

AU SUJET DES PARIS

Les pans que vous pouvez placer dépendent du mode dans lequel vous jouez et du nombee
de joueurs. (Vous ne poumez pas todjours faire des pans). Le jouenur qui fait le meilleur score
remporte le pan. Par exemple, 51 4 jouewrs idglent le pan Daving
Contest sur |, le joutur qui ermoie sa balle ke plus loin gagne Je pari.
Dans ce cas. [e gagnant recoit 3 (pan de | * 3 jovewrs =3). Les autres
B joueurs perdent saulement ce quds ont pané (dans ce cas. )

(Voir I'écran, 4 gauche).

DRIVING CONTEST

Le joueur qui fait le drive le plus long sur le
trou spécifié rempodte le pan. La balle doit
tombe: 3w le fairway.

CLOSEST TO PIMN

Placez-vous sur le green en un coup sur
les trous courts spécifuls. Le joutur le plus
proche du drapeau gagne le pari.

A chague trou, le joueur avec le medleur
score gagne ke montant du pan multiphe par
la diffésence des scores.

MASSAL
Les joueurs avec les meillewrs scooes sur les
@ premiers, les 9 demsers. of la totalitd des
I8 trous rempodtent ce pan en trods parties.

SKEINS MATCH
A chaque trou, le joveur avec e méilleur
srore remporte le pani. Quand il v a égalité,
be pari est repodté sur be trou sunant.

DOUBLES
A d joukurs, les joseurs | & 2 affsontent
les joueurs 3 et 4. A chaque trou, l'équipe
avec le meilleur score gagne le pan,

Wil e |
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Cette section décrit ['écran qui affiche votre statut durant [a partie,
et I'écran qui indique les résultats.

ECRAN LEADER BOARD ECRAN SCOREBOARD, PARTIE 1

Apparait pendant les Lournods,  Apparakt dans les modes Tourmamend, Mini-Goll, Stroke et
Un «Te & droste classernent Speed Coll, La mostié supéricure donne les scores pour les neul
dun jouewr indigue une égalté.  premiers trous, la moitié infénewse fnt de méme pour kes neul
«Holes indique quel trou dermiers Lrous, En commengant 3 a rangée supérieure, la care
chacun des joueurs went de des scoses donne ke numéno du tiou, le par, kes coups frappés.
terminer, ks putts, et le scode pour ce

Erows. B boassrd, 48 voeds

avez gagné un Badge Binde,

d apparaitra dang B codonne

des Badges Birdie,

ECRAN SCOREBOARD, PARTIE 2 ) ECRAN SPEED GOLF

Dans ks modes Get Character et Match Game. un cescle indsgue  Cet écran apparsit dans

le gagnant pour chague trow. La cokonne des totaux met ke le mode Speed Gall. 1 affiche
gagnant en évidence. Dans les modes Club Slots et Skins Match,  le temps mis pour chagque

et ponts gagnés pour chague trou sont monteés, et la colonne trou et le temps total de jew.
des tolaux indique be tolal des points gagnés.




ECRAN SAVE MENU ECRAN V3 BOARD

Dans le Mode Ring Shot. Dans les modes Get Character, Club Slots, Sking Match, Match
ce menu apparait chaque fos Play, Stroke et Mine-Goll multijoueur, be VS Board est alfiché.
que vous réussisses un Ring Iy en a dewx types, cewr sur kesquels les médaidbes rbcessames
Shot. Ublsez le stck anslogique  pour gagner les trows sont

pour choisic un emplacement  affichées, et ceux sur lesquels les

de sauvegarde el appuyez sur  places relatives des adversaines

le Bouton A pour sauver. sont affichées

'.Faum ﬂrhl:: les écrans de Statut 3 Naide du stick analogique.
| Sur 'écran représenté 3 droite. incliner be stick 3 droste
| fera apparaitee |b scorecard, lincliner & gauche fera apparaitre

} lécran Bet

Ll_la.a.l_l.-l.-.-n.l-a.l--l.--l.l---.--..--l‘-r--b 11111 e e S L LR R

LECRAM BET

Lécran Bet appanait dans bes modes Club Slots, Skins Match,
Match Game, Stroke el Mini=Coll. Les résultats des pans places
au début de la partie sont affichés. Carry Over indique un pan
qui '3 pas eu de gagnant. Au pan suvant, ke gagnant remponte
auss be pan peécédent.

TORETORPRE ..J

L'ECRAN FINAL RESULT

Cet écran est affliché dans tous les modes saul Training et Ring
Shol. Final scoces et EXP Pis sont affichés. Quand des EXP Pts
sont collectés, le nombie « points pour b parcours suvants visible
en bas de ['écran diminuera. Si vous gagnez plus de points que

le nombre requis, vous cuviieez be parcours sunvant




Cette section détaille les étapes pour jouer une partie, en prenant
un jeu a deux joueurs en mode Stroke comme exemple.

@ L& PREMIER COUP: LE TEE-OFF ]

I est préférable de jouer le premier coup en gardant en téte la position de son second coup
Tout d'abord, mémorisez les informations affichées 3 Mécran

! Teajectoie de La babe | S Vitesse et dwection

e

] Vescom: et e Handica |

| Dustance &t dilfizents |

e hiwteur entee f o i e N ————

b balle et la cible 4 : mmﬁl:uh::m;

: Mmd-ﬂwlwm i

Distance o hauteur AT =

| Diffesenice entre b balle | 7 [ o : Tt de Puissance (Quand b |

: g Tand EOET N Ervpanipiaid i Al balle et frappe 3 pleine puis- |
", IR, € 0L b pourceniage quii ||

"1 sawa brangens bl balle, A 59, §

il R o | vaule Ia moitié de b pustsance| |
i Clabetdistance | i | ver tansmise et b bale i | |
| e deive silectioands | Huance | | dous foin maing loin). |

COMNSULTEZ CES ETﬂ.FE g CﬂN”R'ﬂ-"ER
INFORMATIONS ALLISS]! LE TERRAIN

B T

E u ,rm Avant de frapper, appuyez sur le §

i r ® Bouton R pour voir of I3 balle va
altemrir, Si vous appuyez sur le
Bouton Z tout en mamtenant ke
Bouton R enfoncé, la carte du par-
COUTS peut dtre

consultée,
'l.T

{ Emulation&4.fr |




ETAPE 2: VERIFIER LA DIRECTION ET LA VITESSE DU VENT

Boo, stué dans be coin supéneur droit de P'écran, sert
d'anémométre. Le vent souffle dans la direction &
laquelle Boo fait face, 3 la vitesse indiquée. Le vent
alfecte la trapctoire de la balle. Un vent de face riduira
votre portée, tandis qu'un vent amiére portera votre balle plus loin.
De 2 méme fagon, si le vent souffle de la gauche, votre balle sera
dépoctée sur la droite, et réciproquement. Quand il ¥ a beaucoup sy eet éeran. le vent souffic

de¢ vent comgez volre visée et [a puissance de votre coup pour dedroite b gauche 3 une vitesse
COMPEnSEY. e 14 mnides par heue.

1@

ETAPE 3: REGLER LA PUISSANCE (™

Yous pouver alterner entre le mode
Mormal et le mode Power en appu-
yant sur le Bouton B.

ETAPE 4: DIRECTION DU COUP :

Inclinez Kgerement e stick analo-
pque vers la gauche ou 1 droite pour
régler volre visée.

Armez volre coup en regardant la Jauge de Puissance en bas de
I'écran. 5i vous avez un bon timing en appuyant sur le Boulon A,
wOus réussicez peut-gtre un joli coup (MNice Shot)!

El= >0
||IH:IF--|-|-|”......_E_HI¢-i

| Cuand vous appuyez sur e Bouton A, e curseur commence 3 bouger du point 1 vers

le point ‘2. S vous appuyez 3 nouveau sur le Bouton A quand le cursewr atteint le point 2,

£t une troisitme fois précisément quand il revient sur le point 1. vous réussirez un Mice

| Shot! Si vous amétez le curseur dans la zone 3 (33 taille dépend de votre club et du terain)
O votre Coup Sera Comect.

Etare 5: LE SwING 0




Viérifiez la distance restante jusqu'au drapeau et choisissez le club approprié. Sélectionnez le

club en appuyant sur le Suck

P e coup. L s@lection du clak
il importante.

en haut ou en bas. Sur un trou long. véniliez b distance mais
aussi la position de [a balle. En [aisant vatre swing. mamntenez
Z et déplacez le Stick pour délnir le paint dimpact. En le dé-
placant vers le haut, |3 balle partira vers le bas. En le déplacant
wers le bas, la trajectowe sera vers le haut. Aprés avoir Jjusté le
point d'impact, vous devez frapper [3 balle en maintenant Z et
le Stick dans la position désirée ou le point d'impact retoumera
au centre, Vous pouvez encore déplacer le point dimpact
pendant l'amorce de vale coup

PRES DU GREEN: L'APPROCHE fggg

CHOISIR UNE APPROCHE

51 vous appuyez sur B avant de frapper I3 balle, vous pouvez
choisir entre un tir Neemal ou Approach. La distance maximale
pour un coup dappioche (Approach Shot) et fixée 3 60 yands,
et une grifle en 3-0 qua va jusqu'au drapeau est affichée,

@ LE TROU EST EN VUE: LE PUTTING s

Une fois que votre balle est sur le green, il est finalement temps de se concentrer sur ke puthing.

Visez be troy!

[M-l-lrll'.l!ll.l trosa:

| Différence de hauteur
| entre [a balle o1 e vow

T
TS

penibe desoendante

{ Emulatu:mﬁfl ) _




ETAPE |: LE GREEN EST EN PENTE? HhPDDd I

Vérifiez la pente de b balke au trou
Utilisez les Boutons C et le Bouton R
pOUr examiner 13 pante.

Aprés avoir wirifké les Bgnes pour la distance jus-
qu'au trou, appuyez sur B pour chosir B distance

{ de pult appropriée. La distance sélectionnée, appu-
vez sur A pour frapper la balle

Elasssssssnssssnsnnnnansnnnanns sanem

|n||-l|u-|.m| \

Le curseur bouge du point T au point 2 quand vous appuyez sur le Bouton A.

Appuyez 4 nouveau sur le Bouton A pour régier i puissance et frapper la balle. Par exemple.
supposez que vous chomissiez un putt court et quil n'y ait pas de pente. 5i vous appuyez
suf e Bouton A quand le curseur est au point 2, la balle roulera sur 10 métres. Réglez la puis-
sance en fonction de la distance et de la pente, et appuyez sur be Bouton A au bon moment!

| Vious pouvez sauver les données de votre partie, et la reprendre
| plus tard. Vious pouvez sauver jusqu’a trois parties,

Si vous jouez dans nimpoite quel mode & l'exception de Training. Speed Coll, et Ring Shat,
appuyez sur START pour voir I'écran de Pause. Dans le menu de I'écran de Pause, choisissez
«Save and Quits, et appuyez sur e Bouton A pour confirmer. 5i vous sélectionnez «COMTIMNUE»
dans le Menu Principal, vous reprendrez votre partie sauvegardee, au tee du trou od vous |'avez
siuvée. Notez quiune fois gue vous continuez une partie, la sauvegarde est ellacée

Emulatu}nﬁrfl )




Cette section explique les sélections STATUS, HOW TO PLAY,
et OPTIONS du menu du Clubhouse.

@ TOURNAMENT LT

| Dans Tournament, vous pouvez consulter les informations sur

Femsemble des tourncis que vous avez finis, ou sur chacun d'entre

eux séparkment. Inclinez le stick analogique & gauche ou & dioite

pour choisir un tourno, et vers be haut ou vers le bas pour faire

S défiler les données. Consultez lencadré ci-dessous pour l'exph-
SR cation des dilférentes informations.

DONNEES DE TOURKAMENT
P——OUNDS

Le nombre de fois que vous  La portée moyenne de vos di-  Le pourcentage de trous que
avez fini ce toumod. VES SUT Ce Eoumaoi. vous avez lerminés dans le

pat
BEST SCORE OM FRAIRWAY FAR OM5

Yotre meilleur score sur ce Le nombire de bois ol volre Le pouncentapge des trous pour
tournce., premier coup 5est terming sur  lesquels votre balle étast sur fe
be Fairway. green 3 2 coups du par

AYERAGE AVERAGE PUTTS SAMND SAVES

Votre scome moyen pour ce Le pombre moyen de putts par  Pourcentage des fois ol vous
tousnoi. LrOwU o4 C8 LOUMMOH, avez fait le par aprés étre

tombe dans un bunker.
REST DRIVE

Vot drive le plus long dans
€2 towmnoi.

@ V5. RECORDS (Git CHARACTER SEULEMENT) fﬂﬂﬂ :51'

Les personnages sur [ pauche de l'écran représentent les joueurs humains, Les personnages
en haut de I'dcran repeésentent les adversaires informatiques. Un cercle détoiles autour
de votre personnage signifie que vous avez déjd gagné un match contre cet adversaine avec le
méme personnage. Un «X» signifie que vous avez déja affronté cet adwersaire mais que vous
n'avez pas gagné. Des barres signalent qu'aucun match n'a eu beu entre les dew personnages.
Le petit cadre affiche les victoires et les défates pour les deux personnages chows,

[ Emulation64d.fr
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qualifie parmi les trois premiers, ces données seront sauvegardées ici.
Inchnez le stk analogique 3 gauche ou & droite pour choisir une
cowrse. Les données allichées sont, dans I'ordre de gauche 3 droite,
W temps, le scove, ¢l ke personnage utilisé.

@ RING SHOT }gﬂﬂ

Vous pouvez vérilier quels personnages ont fini tel ou tel parcours.
Inclinez le stick analogique 3 gauche ou 3 droite pour choisir un par-
cours, et vers le haut ou be bas pour faire défiler la liste des person-
nages. Choisissez la caméra dans le coin supérieur droit de l'écran
pour voir des enregistrements de Ring Shots réussis.

@ BEST SHOTS

| Vous pouvez revor les burdies. cagles, albatross et Trous-en -un enregi-
strés dwant le jeu. Jusqu'a cing coups de chaque type peuvent
étre sauvés (lls le sont automatiquement). 5i vous bougez le curseur
suf le visage d'un personnage. le nom du parcours et le numéro du
trou o0 I'enregistrement 3 &€ fait seront affichés en bas de l'écran.

Chmmscz cette oplion pour voir une brive explication de chaque
mode de jew. Inchnez le stick analogique vers ke haut ou le bas pour | TN
faire défiler |2 liste et appuyez sur e Bouton A pour voir la description. §

@ AJUSTER LES REGLAGES DE JEU 00

i Vous pouvez alterner entre ON et OFF pour la musique, STEREO ou
MONOQ pour le son_ et DYNAMIC ou SIMPLE pour |2 caméra. Si vous
sélectionnez STEREQ, assurez vous que les sorties audio gauche ET

Y droile sonl connectées § volre Elévision. 5i vous sélectionnez ERASE
DATA. toutes kes donndes sauvegardées seront effacées. Soyez prudent
car on ne peul pas récupérer des données qui ont é1é effacdes,
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Cette section présente les nombreux personnages qui apparaissent
dans Mario Golf. Lequel choisirez-vous?

Les personnages qui sont sgnalés comme «Playable at Start» (jouables au début) dans la secbon
Get Character peuvent &re choiss dans une partie 3 | jouewr [ premidne fois que vous jouez &
Maso {}'Ju Vous devez atteindre certaing objectils pour gagner d'autres personnages
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My mangue un pey de pursiance _ | ‘v debet
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Veici la liste du vocabulaire utilisé dans le jeu et le manuel.
Connaissiez-vous tout ¢a?

¢ Albatross:
Temse qui disigne le fait de fenar
W Ao en FoiE 0oUss G mains
que be par, On Fappelle aussi un
double eagle

<% Approach [Bpproche):
Lin eoup de Copte porde qu
Sert & se placer our ke gren,
& Back:

Lis meud demeert Ereas dun
panoues de 18 bous

& Birdie:
Termie qui cesigne It taix de fiir
un 0w on s coup de mains que
e T

“ Bogpey:
Firtie & 20 coup-de plus gué ke pa

% Bunker:
Un abetacle sermpli de cable
Il peut étre Silcde de sen

dchapper,

% Trou (Cup):
Le Eaou sur ke green dans begus
il et mreatee 12 balle

% Dog Leg:
Lim o sur beduae] le Dniraay
bouane of 3 Tagpect o une
« pitie de chudne

Dormie:
Un Diorrmie est wne situation
L) 0 joueLr 3 Eand, ou méng
o dant de Wous quil en il
4 pouer. Un wou Darmie #51 an
tro ur beque] le oo qui méns
au scove n a besoan que O bng
egakit pour gapner b pabe

< Draw:
Un cgup dand legue Ly Balle pan
3 Aroite apoks i 0k (oppds,
s reveent vers la ghuche avand
e powpcheer ke 50l

% Eaple:
Décigree b T de Ffind wn ooy en
dewe CoEpE O Mmoung que be pai

o Evien
Ealine

% Fade:
Lin coup dans lequed la balle
padt vers [a pawsche puit Rouwse
§ dreite svant de toember

% Fairway:
Le praron bondy qui conilue
Ly imndpewate: paetie o' Eeoy
< Front:
L Spiemedrs Lioud o uh pastous
ée 18 liows.
% Grein:
La moree o hedhe rde endoucant
ke brows, L3 preen = edge= o5t b

Egne séparant be groen du ey

% Hale-in -One:
Ifetire la balle dans be sou enum
L TE T ]

%+ Hole Qut:
Farir wam troan

% Fer (court, long):
U eluly doer wne Ee en el
[k partie qui leagoe L bale),
Lirs fer Court sedi pousr dés dhstan:
oes plus courtes que ke fr long

£ Massau:
Chm ot &0 frces pantess Courerant
et soones sar les Promt 9, fes Back
9, & l&niemble des 18 thous,

<+ 0.8.:
Haors-imétes. bnitiales de «Out af
bondia, Senife que L balle tombe
has du parcours. Une pénalité
dun ooup ext applicude.

= Par:
Le nombee de coups standard
peur firi un ow

% Drapeau (Pin):
Le dispesy gue marque ['emplace
menl d'vn rou. Un P Shot et
un Soup Ul iouche deectement
b el rapean,

%+ Puti:
Lil ey uan puster su bt geoen
ot [aire rouler B Balle vers le teou

% Putter:
Lin club wblisg poar Gere souder
1 bl Sox le green.

% Rough:
La zone dhorbes kautes
entosrand e firway,

< Skin:
La nbetmigeiis obidrme ful
avoir fnt ke maillewr soom sur
wou dan un Sking Masch

% Tee Ground:
L zoae dol vous lappe: b talle
pour b premakre kois sur un by
Lie Tes Shbl &5t be premier coud
Sl LB LA,

& Bois:
Un ¢lub aver ure LEbe en beas
Dsigre plus. plndralemerd
ks chibs 3 loague porée




